( NUMMERNLEGENDE.LSP: Nummernlegende

In vielen Zeichnungen sind Blocke mit
Attributanschrieb vorhanden, fiir die
der Platz in der Zeichnung eigentlich
nicht ausreicht. Auch durch das Schie-
ben der Attribute auf freie Positionen
ist nicht immer Abhilfe zu schaffen. Als
Beispiel daflir kann man Baume in ei-
nem Lageplan heranziehen. Werden die
Baumarten und Grofien an den Stamm-
block angeschrieben, geht durch eine
Vielzahl von Baumen auf kleiner Fla-
che die Ubersichtlichkeit schnell ver-
loren. Ersetzt man die Baumanschrie-
be aber durch Nummern und fligt dann
eine Nummernlegende fir die Baumbe-
schriftungen in einen freien Bereich der
Zeichnung ein, wird auch die Lesbarkeit
des Plans deutlich erhoht.

Mit NUMMERNLEGENDE.LSP kann
man aus attribuierten Blocken eine
solche Legende erstellen. Dazu wer-
den ein Block und ein darin enthal-
tenes Attribut festgelegt, um dann
entsprechende Blockreferenzen in
der Zeichnung auszuwahlen. Die
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Attributinhalte lassen sich mit unter-
schiedlichen Optionen einer Num-
mernliste zuordnen. Abschlief}end
werden die Nummern der Liste an
die Attribute angeschrieben und in
der einzufigenden Nummernlegen-
de ist pro Zeile der Zusammenhang
zwischen Nummer und Attributan-
schrieb ersichtlich.

Anmerkung: Wenn im BKS gear-
beitet wird, miissen die XY-Ebenen-
Ausrichtung der des WKS entspre-
chen und die Draufsicht aufs aktuelle
Koordinatensystem aktiviert sein.

Programmablauf: Zu Beginn sind
der Blockname und das Attribut in-

nerhalb des Blocks zu bestimmen.

Erst dann konnen entsprechende

Blockreferenzen ausgewahlt werden.

Beriicksichtigt wird jeweils nur das
eine festgelegte Attribut. Von diesen
Attributen werden die Attributtexte
in eine Liste geschrieben, wobei man
Optionen zur Sortierung verwen-
den kann. Dann wird die Legende
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an einem zu pickenden Punkt einge-
fugt. In der ersten Spalte stehen die
Nummern (die Startnummer kann
man festlegen), in der zweiten Spalte
die Attributtexte. Weiter werden die
Attributtexte innerhalb der Attribu-
te durch die Nummer ersetzt. Wenn
Attributwerte mehrfach vorkommen,
erhalten beide Attribute dieselbe
Nummer. In der Legende ist die An-
zahl der identischen Attribute pro
Zeile in Klammern angeschrieben,
wenn die Zahl grofier 1 ist. Mit einer
gesonderten Funktion konnen die
urspriinglichen Attributwerte wieder
hergestellt werden. Jorn Bosse/ra <
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001 Ei0010-2003
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